O projeto e suas principais necessidades de infraestrutura e de mao-de-obra
Brasilia, 19 de abril de 2010
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AGENDA

1. Video da vitoria

2. O projeto vencedor

3. Video técnico

4. A dimensao dos Jogos e o orcamento
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Necessidades de mao-de-obra no Rio 2016
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Video da vitoria




O projeto vencedor
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Jogos de celebracdo e transformacdo

*Participacao dos jovens

*Transformacao social através do esporte
eLideranca esportiva regional

*Promocao global do Brasil

Uma entrega de sucesso com base no legado
do Pan



Conceito dos Jogos Rio 2016 L

Cgses?

Exceléncia Experiéncia
Técnica Unica

em todas para todos os
as areas participantes

Transformacao
de uma cidade
e de uma hacao




Premissas do Projeto Rio 2016 ;‘é

Uso de todas as instalacdes dos Jogos de 2007

Alinhamento com o plano de longo prazo da cidade

Estudos de viabilidade para todos os investimentos

Integracao entre os Jogos Olimpicos e Paraolimpicos




NUMERO DE INSTALACOES ESPORTIVAS

Existentes

Adicionais

Temporarias
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Video técnico




A dimensao dos Jogos e seu orcamento







Os Jogos Olimpicos em numeros

28 campeonatos mundiais numa so6 cidade em 17 dias;

200 mil credenciados, sendo 21 mil jornalistas. Outros 10 mil jornalistas
trabalharam no centro de midia ndao credenciada (Pequim 2008);

*Entre 60 e 70 mil voluntarios (previsao Rio 2016);

*10,5 mil atletas de 205 paises em mais de 300 eventos (2008);
e Frota de mais de 14 mil veiculos oficiais (Rio 2016);

*Mais de 6,5 milhdes de ingressos vendidos (Pequim 2008);

220 paises tiveram acesso a mais de 5 mil horas de transmissao ao vivo
(Pequim 2008).
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Orcamento Rio 2016

Orcamento APO



Orcamento do Rio 2016

Governo
24%

31%

TOTAL = USS 2,8 BILHOES

Privado
45%




Orcamento Rio 2016 é\;

Qe

Principais despesas (USS)

Forca de trabalho........uoeeveiiiiiii e, 341 milhdes
Operacao de instalacdes esportivas.......ccceeevevveeevvnnnennnnn.. 317 milhoes
Sistemas de iNformacan......ccccvueiieiiiiiiiiiieee e 284 milhdes
PUBlICIAAde. ... 282 milhdes
Operacao e preparacao da Vila Olimpica e outras vilas...282 milhoes
TelecomMUNICACOES.....ccvveeieiiiieeeeie e 178 milhoes
JOg0S ParaolimpiCos.....c.ovivveiiiiiiiiiiiie 170 milhoes
AdMINISTraCa0.....uoiiiii i 169 milhdes
Operacao de tranSPOrte....cceieeeeiieeiiieeeeeee e eeans 164 milhoes

CerimMONIAS € CUITUIG . et reeenrneneneneens 125 milhoes



Orcamento de infraestrutura (APO)

Adicionais
27%

Operacoes
5%

Planejados
35%

Em andamento
34%

TOTAL = USS 11,6 BILHOES



Novas areas de constru¢ao permanente:
2,7 milhoes de m?

Construgdes temporarias:

0,8 milhdo de m?




Impacto estimado dos Jogos no pais Q:;

« Para cada RS1 gasto no Pan 2007, houve um
impacto de RS 2,1 na economia brasileira.
(FGV/Ministério do Esporte);

e Cerca de 100 delegacodes utilizarao cidades
brasileiras para aclimatacao;

* Promocao dos destinos turisticos brasileiros para
cerca de 300 mil visitantes;

* Promocao do pais para uma audiéncia global de TV.



Necessidades de mao-de-obra




Terceirizacoes

Organizacao dos Jogos & um
trabalho multidisciplinar que
envolve empresas das seguintes
areas:

Advocacia
Arquitetura
Eventos
Saude

Alimentacao
Seguranca
Vestuario

Transporte
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Forca de Trabalho 4
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O Comité Rio 2016, ao longo dos
pProximos seis anos, preve a
contratacao de profissionais

das mais diversas areas : .
Planejamento

Esporte
Economia
Eventos

Comunicagao
Saude
Idiomas/Traducao
Engenharia
Relagoes Internacionais




ri020]
QQP




	Número do slide 1
	Número do slide 2
	Número do slide 3
	Número do slide 4
	Visão
	Conceito dos Jogos Rio 2016
	Número do slide 7
	Número do slide 8
	Número do slide 9
	Número do slide 10
	Número do slide 11
	Os Jogos Olímpicos em números
	Número do slide 13
	Número do slide 14
	Número do slide 16
	Número do slide 17
	Número do slide 19
	Impacto estimado dos Jogos no país
	Número do slide 21
	Terceirizações
	Força de Trabalho
	Número do slide 24

