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Vídeo da vitória



O projeto vencedor



Visão

Jogos de celebração e transformação

•Participação dos jovens
•Transformação social através do esporte
•Liderança esportiva regional
•Promoção global do Brasil
•Uma entrega de sucesso com base no legado 

 do Pan



Excelência
Técnica
em todas
as áreas

Experiência
Única

para todos os
participantes

Transformação
de uma cidade
e de uma nação

Conceito dos Jogos Rio 2016



Uso de todas as instalações dos Jogos de 2007

Alinhamento com o plano de longo prazo da cidade

Estudos de viabilidade para todos os investimentos

Integração entre os Jogos Olímpicos e Paraolímpicos

Premissas do Projeto Rio 2016



NÚMERO DE INSTALAÇÕES ESPORTIVAS

Existentes 54%

Adicionais 26%
Temporárias 20%



Vídeo técnico



A dimensão dos Jogos e seu orçamento





Os Jogos Olímpicos em números

•28 campeonatos mundiais numa só
 

cidade em 17 dias;

•200 mil credenciados, sendo 21 mil jornalistas. Outros 10 mil jornalistas 
 trabalharam no centro de mídia não credenciada (Pequim 2008);

•Entre 60 e 70 mil voluntários (previsão Rio 2016);

•10,5 mil atletas de 205 países em mais de 300 eventos (2008);

• Frota de mais de 14 mil veículos oficiais (Rio 2016);

•Mais de 6,5 milhões de ingressos vendidos (Pequim 2008);

•220 países tiveram acesso a mais de 5 mil horas de transmissão ao vivo 
 (Pequim 2008).



Orçamento Rio 2016

Orçamento APO



COI
31%

Privado
45%

Governo
24%

TOTAL = US$ 2,8 BILHÕES

Orçamento do Rio 2016



Orçamento Rio 2016

Principais despesas (US$)

Força de trabalho..............................................................341 milhões
Operação de instalações esportivas.................................317 milhões
Sistemas de informação....................................................284 milhões
Publicidade........................................................................282 milhões
Operação e preparação da Vila Olímpica e outras vilas...282 milhões
Telecomunicações............................................................178 milhões
Jogos Paraolímpicos..........................................................170 milhões
Administração...................................................................169 milhões
Operação de transporte...................................................164 milhões
Cerimônias e cultura.........................................................125 milhões



Orçamento de infraestrutura
 

(APO)

Em andamento
34%

Planejados
35%

Adicionais
27%

Operações
5%

TOTAL = US$ 11,6 BILHÕES



Novas áreas de construção permanente: 
 2,7 milhões de m22

ConstruConstruçções temporões temporáárias: rias: 
 0,8 milhão de m0,8 milhão de m22



Impacto estimado dos Jogos no país

• Para cada R$1 gasto no Pan 2007, houve um 
 impacto de R$ 2,1 na economia brasileira.  

 (FGV/Ministério do Esporte);

• Cerca de 100 delegações utilizarão cidades 
 brasileiras para aclimatação;

• Promoção dos destinos turísticos brasileiros para 
 cerca de 300 mil visitantes;

• Promoção do país para uma audiência global de TV.



Necessidades de mão‐de‐obra



Terceirizações

Organização dos Jogos é um
trabalho multidisciplinar que
envolve empresas das seguintes
áreas:

Advocacia
Arquitetura
Eventos
Saúde

Alimentação
Segurança
Vestuário
Transporte



Força de Trabalho

O Comitê Rio 2016, ao longo dos
próximos seis anos,  prevê a
contratação de profissionais 
das mais diversas áreas :

Planejamento
Esporte
Economia
Eventos

Comunicação
Saúde

Idiomas/Tradução
Engenharia

Relações Internacionais
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